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INTRODUCTION

Deux années de traval ont té nécessales pour réalser BAT, .

fes plus aboutts de a micro-informatiaue actuelle

e e e e o e e
et rance A
Au i des années, BAT,sist enrichi. De nombreuses

i i s g e e d a premieevrsion, e vus
procurer ains un confort technique ma

Aujourd . nous sommes heureu de vous présenter BAT. Il e¢
nous espérons qu'l vous procurera un grand plsr e

1) Le monde de BAT.

s At Tl (6T o e crgnston
{ertienne ultrsecrete & aquelle Vous appartenez en ant qu'agent.
Laction e déroule au début d Xilleme siece. La Tere,

dleversee par divers venements, a o ent
mondial g par neufs sages: 1 Conederaton des Galaxies
(GG, Lunivers connu es parseme de mondes quasiment

dépounvus de concentation topologique. Ce phénomene, o

s pour es voyages de (1 grandes distances, a pIovoque un




pte un grand nombre de villes: Ul au nord, Robur et

La colonisaton spatisle touche actuellement e systéme solle,sa Europ co
proche banleue (cest  die lessystemes stués A moins de vingt Tanis au sod, Vozor & aest, mals concentrons nous ura plus
tancie de ces metropales, ROMA I, ituée  Fest u coninent.
Centaines autres mondes colonises par s millardalres (ou exta- oo st oy i secteurs refis par des “vi-express™
{sortes autoroutes suspendues). Le sixeme secteur, appelé
Cite”est une sorte de complext e buldings sne

par des ponts temporel. Pour coordonner s actions de
ieents mondes, n rgaie e ce:Union ds Mondes

S e e e U Rk s s v
e sehe gt Al WL e s seven e & Tt it BAT. e vous o dnscee i
actons persomnel,le B AT, pout resoure dansle
Ja meleure soluton.

plus gand secret
Agent du BAT, vous allz évoluer dans divers mondes, res Le type dharchitecture que vous rencontrerez A ROMA est
s e € e A e el W

fferents s uns s autes. Vous renconterez des personnages
i s poutrez y encontrr trofs face: e sheclshs, hommes-singe

2 sccomplr de péleuses
nissons, mals vous serz toujours confronte  un monde conérent
s cécouviex de nombreu mysteres fout u long es humains (que 'on designe pas “Tomalns")
s Noublies pas que e monde dans leque vous evoluez es eel
Tout dabord,  votre personnage. Ne neglger. Nt o i bk i vre Ao i cu
1 de vos user e farcade. De plus, I aventure n'etan pas

lun\qutpo\ednnm\mduye Vous ne serez que rarement
1. Une fos volre bu atent, vous pourez foujous continues &
o our e s g P

pol
s o s e i i ki s e 1.3) Le Dynorama
oot e s e s s plner drs

)
ce que I'on pourrait appeler le ‘High Tech Paradox'. T'aventure sans aucune restriction, nous avons elabore ur

21e mondede SHEDIHAN e
e e e e
rome Gans oy compos e s plantes. e B o s e o it vt
e e e
T e e e
St o e e
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CREATION D'UN AGENT

Un systéme de communication interact e qQulite avec e joveur
 egalement e mis en pace. D'un point de vue graphique, nous
onsapi pout un éctancompiisment Iredars Kt s
Images se completen e se suivent avolonte Il en résule des.
o e gicvs, mprgns dn e i e
e 3 falre v

s L
dynamiques". Clles-c nécessient lutlisation de a
deplacement d une Image a Fautre t s ransforment slon Tction
sl e bouche pour dscir,n e pour e cpoce

) Liforaton e s dreiement s bl Au cieut de b création apparal n menu compose  agens et

e o toptions vous permettant soi de céer un nouvel agent, soit de-
fouer aves Iin de ceu de creds.

Vous pouves soit cholsi 'agent prédefin (cliquez sur fe meny
game” 4 départ avec e bouton doi, pulssur e bouton gauhe)
ol creer vote propre personnage (chosissez [ option “création’
i ez surle bouton gauche).

rands nouvesttés de B.AT. ll conceme aspect
i R kN e escaaR oA e e Unsénrue e prsetaton gl s scton st
Diautre par, e dynorama est dote d n tout nouvesy systeme. 2.1) Jouer avec un agent.

<ein mame deslieux, paur e plus grand plasit des oreles, i o Tt e i i o et 8
Vous avez choiidans fe men.

1.0) ot e en un
e 2.2) Créer son agent.

et du e vousdere s e dns vt e
i oue’ encontrer Syvia Hadford, votre Lorsque vous séectionnez lopton “créer un agen”, un nouvel
contct s Shacisha, Cae demikre vous expllucta comment cran appaat, mt«m(amdeﬁbavgramuﬂc)nmnmknquadz
Commencer aventure. Votre b sea e retrouver sssez de tres I st cossicone e e modce
de propriece pour possede es gisements d echiatone (G e et e prfl Qe et Tagent (e - menconne
naro) mals cecl e constitue que I premlere parti du eu. Les ol U sget s BRI icholslowse o pemets
deux autes sont e it de veriables aventres mais rasurez vous, Salantes pou un agent res fot
51 vous avez du mal dans Tune des pates, vous ne serez pas eppeit st 0
enalisé dans e autres. De magnifiques images et des textes vous donnecs cagents. Vous deves trouver celu cul vous convient e
et Pourcel, iquez directement sur e a0 e
e ameloraton notofe du ... Voull, et renouvelez loperation pout chaque caractértque.
Selciomenopon e Tt du BAT [TAlct)
ahos e e plus proche de celal que vous desi

St vous waverauctin e, slectomer pten “next” g ea
deler e uns apres e autres tous fes modeles dagents dans
banque de donnes

<] 1



e

a Lorsque vous avez rouve e corps souhat, selectionnez [option Entainement stage de suie”. cet enanemernt permet 4 o
i, Un nouvel cran apparalt, vous pemetiant dentainer votre personnage d augmenter sa réistance en il st
agent ain de Famelorer. Coriion gl s ogmerée i e Pl
.
e Pour enrainer votre agent dans un domaine préci, ciuez sur
ete i .xpm«mmwmmwmm,;mm; e 1 Gl d nom e entanement e CHe e e
o " ik mmentera une unic. Pou e décrémenter, clues. s a touche
s disposes pour celade hul semalnes que vous deves répari 3 e du om de Fentainement.
ceanes e d e Lo vos it s con e s pons st
+Ennement “physae”, g e de v e e fouhe "0k un nouvel ecan apparlt vec e rouve
Savialte sen trouvers austaugmens e
*Enement “neliecuel” i
ertranement procuers a vote agent une melleure S, o opfn ol el e ke de
e s oA ket i hgags i e onote v s vous PO oot e
Qe diverses spécilsations sceniiques, et enranement ot Popion aner o el a0 Gt e
e aeles el ind qe e e de aron.
et

e e e e e 2.4) Descriptif des caractéristiques.
BAT. Ces quelques chffres vous Indiguent ce que sfa (ou est) votre

\nmspﬂmh\en it bon agent o peud mmmm

e icpine amélyea s apaci o ellne o1 onhage. Ces caracteitiques varient de 0. 100% (esperes pas
i i o gt vt plus dans I création) mals peuvent dépasser e maxi
* Enamement “paychologaue” s pataue dect enlnement u e alors des super-pOUVOIs.).
etiad vole agen e manpuerpus et Vol la st detalée des compétences:
i o e i e G e il AT ot e caactsiqu ésume e pontel pysiue e vte
esiné. L encore e chatisme de Fagent e rouvera ameliore. pernmage. L che termine ors e acesion

nd &
e sl ao po anelehe e e dant tout
I

physique. Un minimum de 70 % es conselle:

Inteligence: cete competenc e vos s mentles
s ce s 5.0.5, Lo carnibres e s 1 0o Hﬂl!\l\gen::wucyx et e st des proemes ompeses
VIae dependent e e e cete pe ot exemple, i o converation, de prend el desn
 Entrainement “maitise des armes” pendan ce(te phas, o i s bl On pouita qulfer de gé 2
s Tt it e s g 00 nlgerc ors e i o (o
s, fc..) et amelorers sin ses apeudes au i nsint, 4 s Gl

precison du et nsi e son apitde e perception




e

et physave o mentle. Cee competenepeu e es
utle lors ociation ou ce e

Sl e B
entratners e et nciference des utres A egird de vorre
personnage.

 Perception: a percepyion concere e développement de vos 5
sens (e, I toucher, 1 vue. odora, e goat. Un bon niveau en
perepton pemet vt e despe, e

p R e e

e e o TR e hin B ko
Vous suprende.
Les caracteisiques suvantes ne peuvent ére modifiees dans a

Exprence: epimes enprceniage, el esume vt e 3
ac = devr

*Poucenap de v et vore e g, vt e 04
oo F e ot o s B

. o coe novelecar e vous i e

Progress
ctionsque v commetc on s sl de
it ko one oS i e
e

2.5) Remarques concernant les armes.

Rt 5 9,1 o 1t ptoraion (o
T s

Par exempl, un Cp' de 9 percera une armure de 7 (casant en
yenne 2 ponts de degats) aors qu'un ‘Cp’ percera pas
i équipemen de (I 1y aura pasde ponts de dégat) mat

decrementera e Ce’ de Tequipemen de |

Pour uun e it validelorsd'un combat. [ aut S0t e
e corpe de agent

Dauire pertfes e sont cumulabes s e corps (un Ce de 9 et
un Ce' de 6 donneront un Ce'de 151




ANNEXE 1 : Caractéristiques des armes. * Hasal1000, s motle B e
Voic s principales ames que vous pourez rouver dans ROMA I - ey
* Voktraso, ame lgere, qu essemble d un slo et qul fentcans

une poche. Peu pulssante mals falle 3 dlsimuler.
Beckman: st e ame e phtoricue de
s o s pssance moyemne, peant émion 246

Ries 1o e e e e
* G, ame e e e e er ans )
ufemet d pets scoephoteaes ot puit

etense maisele peut < averer ule dans des
P e e e e
Roma l ressemblent u Gadivs.
Pl Laser st r cpece e e s e g s

assez s
e 2 (e ok e Vi el b

e s conanre s “hauares” 3 otempee.. o et
distance.

'ASOA 50. e systéme ASOA (AutomaticShot by Oplical
Adisimen) st compos de deve pries ul e ot polne.
La premiete est une sorte de viseur qul focalise un fasceau lser
L2 e st Tt proprment i o, par tacion
kg pemerddecer un “qudloge” s desind 3

mprisonner 0 cur, Auss appele “ronde laser”
e 2 sl e ke e

 Plasmatron: 'est un pistoiaserde grande puissance et d'une
R

3
5

coiaser de moyenne gamme. Le successeur du
Fe e b

Hasta 2 i canon sorice A main. I est portable d'une
ey uan(vavemem 0 Moz de BAT. ) mals estun pet
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D ANNEXE 2 : Caractéristiques des protections

et desctpatds o e peetcnciecapet s

Les Champs de fo e batteries qul emetent
i e e e
pamople o “déiecteur e peet de et s vors
(onvenhmme\s Vst desdfrns elamens gt
augmente lmpermeabie aux isceaus.
L clase  pisms st dfccur ddominl flant 1
resttue énergle du ayon mlev(epxe ot e concenterdane
e

ko e bl s s Vi
ket th s b i o ik

)

3.1) Principe général
Vecran est consiue de tros partes:

L s grande pate e | éctan et composeée de dessins selon e
s .1+ e ok ol dsnde

Fapelkrons “otie VL) La e e droe reprsente
S e

paria sute “fenetre BOB.")

S dynamiques
v v depcer st dns e desn, ez
Ve e
vl AT e

Cllquez su e bouton gauche sur a fendire
oo e grupe (€5 o enk= B0 pour s &
BOB.



T

Les difrentes cones dynarmiaues sont
) Sigle du BALT. el de faucon): cette e
Vous indique qu'l Y a ren dans cete parte
du desin. Cependan, en liquant s e
bouton de gauche, lle vous permet
dacc

aumeny prncipal (C13.3),

) Drections,sur ecran,cette icone ncicue 1

B .
(| SMEEDE T o

) Dlalogues: cette lcone appasait orsque vous
pouvez daloguer avec un personnage
Atention,ces personnages se déplacent
reellement su ecran S vous cliquez surfe
) bouton de gauche pendant qu'l est aci
vous declencherez fe menu “interpelaion”
@35

) Utiliser un service: cette icone vous permet

dacceder au menu “commerce” en cliquant
sur e bouton gauche, Le menu vous donne
essbie de dogver v e personnaze

53 ou i i sence: e i
b e b
52),

o s
1 A
LR

Viexprss (1 5.1). ousy.
cliquant srfe bouton gauche de l souts.

deroule et pas neraciv.

 Sabller: cete icone signale que action cul se
, vous e pouvez
done ien fie & ce moment precs

R s |
e
Sl
et
e
e

3.3) Le menu principal
Ce mens vous permet d'acceder au opions suvantes:
~ Charger une parte: apres avolr inseré I disquette “Gata”
demandée pat e pogramme, un menu apparal, compose des
o de vos sanegardes. Séectonnes elle e vous vz
Cholse en cliquant s son niom avec e bouton gauche de la
sours
 Saavegarder une partie vous devrez entrer e nom au cavier et
nseervore et “chi” pou s e
e et o scceder A fenere des obfets (€I 3.4).
ontguradon: e cptonpemet d ke ks ce
oo th e s e o ot
parametrer i eu & votre guse comy
e s T
Tes dew).
Le type de restution (€17.2).
Le type de combat,acton ou satégie
 Le mode de jeu de quatio, X ou XY (CF6.1).
- Le type e cavier, QWERTY, AZERTY ou QWERTZ.

o




Do, diquez & nowveay pour vous révelle (vous vous
rvelerz automatiauement quand votr personnage ne sera plus
igue

SR
A U e
S .

pourles ullser Ve shsage R e
(prSxempe rere s vl e e e oo s
3.4) La gestion des oblets. I sac). Déplacez vous [squ obet voulu Duks(“ﬂu:z:ul(tl

oot avee e bouton e gache (i souris devien

Toutco i conceme s obft ¢ egroun dns e fenére
Cette fenetre est composée dune zone de gestion et de quatre
cones.

Immédlatement insére. Attentin, tos les objts ne peuven etre
éplacs (vos mains, B.0,B. un fis ne peut devenr pere e son
pore..). Penser auss qu'l . des pirametres limites, comime fe
Poids cu e volumes trop d objts peuvent flf craquer un sac.

pas revencre nimporte quoll

it i 3.5) Les fenetres de dialogu
Ces fenetes ont eté congues dans e soucl  aléger ensemble

e e perde cans les méandres des menus,

manier
ans lafleche du haut). Pour vor e autes s, cliuez sur fes 3.5.0) Fenétre dinterpe

o S R recanges
s clique sur b Néche du haut. i une de ce actions e danslesquels s affchent e ttes des persomnages qul
e Rl e s

touche du bassera rsée),

o




o ecngdevent oug s cue Fon e
dess e prsomngs et pridie gt
e zone des portats.

e I menu vous pemettant
it S ot e )
personnage(s)
e
v dinventaire spparlta

e e b
le donner au personnage act

~Envolen essayerde fle enter ot Inerocureur dans.
votre groupe.

e

 Vendre:procedescomme  dsss e e
personnagevous o i cans une bulle
i e aptons “ou” oa“nor Chefsase lors

< Nols o lip iy e S
apparit,lcone “scheter” sers remplacee par une lcone
e Choises oot s s vl et
amenes e sur cete cone. S votre ol est réuss, votre
fenere fimventaie apparaira et votre sours sera une
reciuction de [objet vole,

vous combittez selon fe mode chois dans s
boie de configuraton.

3.5.2) Fenétre de commerce

Cete fenétre vous permet dachete des objets chez fes
marchands,

[E=]

compose dune zone de séection de [objet
oula une image centrae entouree de quate léches

m “scheter
el s iveas d e vous mdvqun« e
pix ot dear options, “ou et “non” pour achete

e ot

3.5.3) Le systéme des dialogues

Le systéme retenu st/ réponse) ouve un meny de
Sujts e vous pouve selectonner & vote gulse:



rosbes dbed n s clean e
por

Pourrevend e e i mmm i
e bouton de drote de

Fea e
fournies par vos Interocuteurs peuvent enichic
Votre menu de disogue et vos possbiltes de
uesion, Vous constaterez que de nombieuses
reponses sont possibls et que les conversations
eavent durer longtemps. Nhésiez pas &
iscuter pour ecuell des informatons sur e
monde de Shedishan et su Vaventure

R e
el s e s B st
PsdinoS i ot pendant L aventure. Ces

actions, ordonnées par vous-méme

En clquant sur enétre EVI (avec e outon de gauche) vous
accéder s b fenétze de geston d groupe.

Cete fentire st composee de cing cadres ou pevent saficher

Sont ceux des personnages en mission (donc oin de vous)

g st e mod
es e nesocueursen possadent un, idemmen).
Les ordres possbles sont:
Towmerun ol ciemes v 5t e peonsse
doit vous apporter
o s e e €3
 Rendex-vous: slectionnez ensute e lleu de rendez-vous.
Discater vous passez en clscussion (C13.53)
Prends dans linentare du persomnage:
eectonner Tooe vou o chue sricone e gauche.
- Chasser du groupe: exclure un des membres de votre groupe:

3.7) Les combats
Deu types de combit sont possbles. Le combat “statégie” vous

aclon". Dans les e cas, e Comb est précedé par une phase

La phase “tactique" pemet de placer vos équiplers vis  vis e
Vo ennemis et e feur indiquer des cbies, Léctan qu apparalt st
Compose dune zone de combat 00 sont déf isposes es
todquants), une zone o sont ffches vos équipiers et d e

o slctonner e cotqupirque vousvode e ot

st el e o cas o vous Vol e plct
(st ppait lors dans cte sqvela
e ot o R, et e

an ennemi pour qu'l devienne sa cile.
Vo pouves plcer 03 s cokipiers o e ¢
combat mals pensez. 3 vos rser




ombat se deroule essenielement pardes textes

Ne mettez pas trop loin de leur cible des personnages munis. hwos
darmes a portée rédulte, sinon lis ne toucheront pas leur cible. (attaques, rwﬂdﬁ etc...) mals faites attention 4 ne pas
Cliquez sur *exit” lorsque la disposition tactique vous convient. ;Z"‘ e ’“""‘ i
s ke L e Mt

p: crolx rouge pendam le combat et mspmvumx au retour
e R N e
e m‘s,m,fw g R

Gy D
e e e S

il ne

[ ]

Lo an e gt vouspemetsa d i A

rouvent vos ames que vouspouves selectonncr etd
iaque personnage Vol son visage e ses caracersiques it s vange de v cobeuiper.En dessous de
mm«u)mmmev\c fore, Itehgence,enses, vate 2one de comba, sontafchés (4 croite vos
percepion) “nemis, s cenie, vos muniions disponibles et tat e
Vu)unnevmk\uesscrvumdv«saw bas de Tecran. Des o protectons. A gauche, s rouvent vos poinis e vie
Icones vous 1t de Rl (3 gauche), e revenir 3 1 en dessous es poins de vie du personnage isé par 2
o Ieriae (por connect U e cham it
force ou chofsir une nouvelle arme) et enfin de revenr o i combut, o mplts ptes st s comant
phase tactque (pou recsposer vos cokqulpiers ou flre unevison “nfa fouge” de a zone d combt) T
Jouer vos reserves) e e o s g i o e )
foutle este tant aftche dans s bieus i o)

n




T

En clquant sur e bouton de drote vote sours devient
e e vous poures ains chost ine nowelle ame.
Cllquez de nouveau st e bouton de droite pour even
en mode comba

En made combat, un mouvement de a sours (dans
impore quele diecion) s dfler o0 de combet
et rendra visbes d nouvea agres

Les eches sur e iseur central qu. ansauete
lvection se trouvent es agresseurs. Cllquez sur e bouto
e gauche pout fer

sonnages sur |éctan peuent auss! blen tre des
i syssen e “usckng ot enoutsdin
Tectangle) e des anis: falts atenton lorsque
tres!
emps en temps des passants seront prs dans e
combat. 5 vous eur trez dessus ceclest auss vlable
pour vos cotquipirs), s deviendiont vos ennerns.
Remarque: es persomnages mots et fes armes
Inutisables sont marcues d une crox rouge.
3.7.3) Les combats de gadlateurs
Dans la deuxieme pati, vous aurez probabiement
et (ota o ieien s
populaie possile afin d e gacle.
Vol quelaues consells pour pouolr devenir un vertable
“technoglad”
- Attaquesz voue adversaire lorsaul ataq
el e S e

3.8) Gerer votre agent pendant le jeu

fen votre mission, nous vous consellons vivement
gent Vous dever essayer de
e vous de 8.OB). S|
ces, nara s fable, commencera &
Vol o (e cessins vous appararont e maniere loue] et finia par
mourr (s 1 fudra o termps).

u

3.9) Notlon de biogame

Nous vous conseflons d'evterde dormir nimporte 00 1y 2

aie devalserdorant votre sommel.

BAT Il petelmen e e dedmlaon de v 1
e chae psonnage du e s g dpedaniment
i prop
e tonmt vl

Tmorphalogie et leur propre mé
D e 1 (e vitul formaique, comme nous e

o peent e cules e
emote e us!

e pesoneges s hangen e lomations o156
e o i st e caion

éi

A de vous aider & v nouveay, voicl
o e oo e e

Sur Shedishan




ANNEXE 3: Tableau des mesures de poids

3

[MLiA passuum i

ANNEXE 5 : Tableau des monnales




tout bon agent du BAT. vous possédez survotre bras
akhe un Blopurs Orgalaue Bidectonnel (3.0,

Sanguin et aux nombreu implants

i v vous lder dans votr mision et pourta méme & occasion

Vous sauver I vie, Meme 1 son utsaion poussee par son module
e programmation ev0lué) peut ne pas ére obigaoire pout

s conseflons i il ser u miese afa de drer
R
2808, e e bt de e pout ece

(s um( s s can e 803 enhaut e d Fécran
{avec I bouto de gaucher L bas appavlt o avec son
principa,

3

)

Pou revenr au eu, cliques sur e bouton de drote losque vous
o,

ces s0us e men pincipal de 8




T

s quatre icones sont vos points d'acees s quate fonctons

prcpesce 80,5 (cacteratiqes. o, Impints, modle de | s e i L
gt s e e oo e g poe e vone agent. Lo coube rougE e € e e i
' ‘acceder a ces fonct | urbe verte celul de I'hydratation corporelie, et enfin la cour
e e e bleue e e besin e sommel .
D e e Cnabes e g
4.1) Foncton “caractérlstiques”. L st s impucts e et
Cete fonction ésume et génél d voscrstttques force ot an 3D fourant s e, Lo
ineligence v, éese, prcepton. chrme).Les gt oo, Vs poes s, e, s
e et g e g Ve axplirca ot 1o o en it e commandes stees sz
ot progression (€124 sonk égalemen fihées. Aot st e vos Rrtc 0 e Wt s
Cliquez sur “exit” pour sortir de cet écran. Lty
Lo programme de Dlaghosic e accesslegice & touche
4.2) Fonction “blo" dingouic it appl 3 unvenable ‘e xpert”
L coprogramimé. Un it can appt lrs, ormulnt unblan
e e ot e s b epreraion e S de vote agent.En e, | e sa temperaire, s
e A e h s o arircllc o ca 0 vous el s,
mporian enore: s sesume de vote it wlntce “romal” &

= / — e

“rtque) et en fouge ce que vous deves fare durgence (bofe,
dormir, vous e soigner

4.3) Fonction “Implants”.
Cette fonctlon vous permet e commander g implants

Vou Capacés. Ces kmpant o0
- ATS 34 ant-sommel 1) | permet e restr évellé plas
) ongtemps.

INE (clatrisane $2). 1 Flrne permet de gué s
| fapidement de petlcs piaes.

e e st st o e i
cardio ‘comporte les mouvements d diatation des ption $3), cet mplant actve un e
b iy e o ol e v e s pupile pour voir de
fyihme normal st environ 60 3 70 pulsations/minute. Vous eurs 3 s fabes signaux (au niveau de vos
e des sons de alble volume.

méme. vous pouves Faugmenter pout ccroie temporltement vos sure visge de Fagent, e rendant méconnassable Vous pas
{€flexes mais atention aux exces qul seront durement ressentls. Inapercu pencint quelqu femps au cas o0

B




T

TS et senorel S5 cet impant peme v des
prémonitons relaives ux dangers imminents qu se manifestent
par intermediaie de “fashs rovges”

Remarques mportantes:

A aceivation e ces mplants necesste une gran
consommation d'énergie iae, ne faut surtout pas en abuser o
i era " plac” et deviendra une proi facle,

+ actvaton dn impln i pemet d e act erden e

o moite, i vous acivez plsieurs
e o s s P, et vl polee hsves o s 1l

4.4) Module de programmation

Parallelement aux fonctons de BOB.,vous disposes d'un éditeur

permi realse des programmes Vous pouver i
atser rtes dactons pou vou: pls
“acle”. Le e vous allezutlser se nomme Puralel

Token' et est encérement graphique (sous orme dcones).
“Paallel” parce il vous permet de realiser des programmes

) T s A e Bl o
quise propage rogramme et qul activet (o1
s e sl Ll

branches d'un meéme programme Il
Pow s progimmaton,vousdipoces dine e e e
progammatn o “shet) de vl de 82 cases Chaue
e cose)peu tecevol des ks d foncton Ceie
R repreente vore e de programvmation

Rl des programmes “paraliéle” diminue a consommation
ol

* Toutefols vous e pouves pas e plus d cing programmes en
paralle.

4.0 Uedueur.
Lilteur se compose de ol grandes partes.

arimgedt

2
3
H

it est 1 zone de fabricaton des.
fontions (211 Les deux ignes c cessus afichent e nom
e Finstcrion que vous venes de construle. Les 10l
cinks o desols oo 1o s e (vt 0
foncion aciv, celle que vous pouves Insérer s i
viewshee) En d\q\umsur\und(\u vous ferez deler

Eos =k

Lep plvnmbﬂemnmme e ype de
el Ll L
paametes de [insiruction.
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I s e s cowvent e s et
feacer i o, de e s rcon e e\?es
s viewsheetGouche e ) eacer toue o
dt el e reven
incipl {fouche “exit) de B.O.B.en ancant
e
ion “effacer” et active lorsque vous dlique
desssh it loverune nowele o pur «wmy
rsaquelle et aciive, vous pouves efacer
ke e
ler” est auss une fonction active.

ous ne voulez pas vous etrouver avec un mbrogiio
G

5. s une alarme. Pour I réler, nsérez
s viewaneet 4 foncton 1 NEURE- ALARME o1
e s o prsenanun el e e

Tes fleches pour modifer heare de [atame
Se i ok il e ey g

(foncton -2oem’) e luant s bion de ol
(unlquement sous Ieeur) Sur a eulle dessinge (par
slamer e 801 o), U a0 15 s
teprésentant  viewsheet. Cliuez S f bouton

e o depocer s vewshec. O ey
e droite pour reveni  feclteu

2)Le compllateur.
Dt b

Q selectionnez opion “exi” de edieur
pimsen s L
complle” es] programmets) de vore feuile de
programmation (51l y ena.).
L resulat de l complation et affche dans e meny
principal sous laforme d untexte clignotan. Les textes

erreur. L endroit o0 est aréte ' compilaion sea
4.43) “Pacael Token” niveau débutant.

Ce paragraphe. quisadresse & ceux qul 'ont famals
progla; vous Idkaer 1 ok sl o de
programmer BO..

el Token possce ol s
fondamenes e Tnctons

fonction ‘Dor (ire) et une mm o
R
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+RUN (fonction d'eat: cete
i pa oigaone m bt
de chacy
e pemet danterun
Jeton (done de stopper emporaire
Fexécution du programme).
D oncton d et et neden e eon
my..w. reinject

it | puarie 2, sm plet

(marquee du. ) s s
b " o

Regles de progs

At sivezces S i

(crans
L
NCHE. Ne faltes pas de latsons allantvers e
haut,
* UN JETON ARRIVE TOUJOURS A UNE
INSTRUCTION PAR LE HAUT. Vous connectez

* COMMINCEZ TOUOUSS UN PROGRAMME

nmmzz TOUTES VoS BrACHES PAR
o rebouclez s vers

~ FAITES PRECEDER TOUTE INSTRUCTION

CONCERNANT VOTRE PERSONNAGE PAR.
LINSTRUCTION "DO ANALYSE MOI" ¢ toute
Instruction concemant un EVI par“DO ANALYSE.
HUMAN”.




Table des Instructions DO

Commentares

DO AFICHE (paramétre 2

Amcer e pamevs 2 o, lgene
tythme, heur )

it somnerun BIP

ivests (par securice). Idem pour e ythme.
cardiaaue.

An

Analyse Forganisme du plus proche EV

Ramene llmplant N (a=1 4 51 un iveau

s
pulsatons/minute

DO TRADUIRE

Tradult en angage cowant e ngage
shedish,

Table des Instructions IF

Instructons Commentaires

MO [paramee 2) 1| Teste 5 vone agent a G, 5o ou est
fatge.
Teste
fim, ,‘., ey
shecish e

WEORGE parmeiee 3| Tee 41y e e T8¢ bt (e 00

bl

T INTELL (parsmetre 21| Idem pour Nnceligence,

FVITALIT (parametre 2) | Idem pour s il

EPERCEPT (paramere 2 | e pour a perception

FREFLEXE (paramétre 2) | (e pout s efexcs.

F CHARISM (parametre 2)| (e pout e charsme.

W ETAT (paaametre ) | Teste etar de Feve anaysé (par DO
)

T TEMPERA (paramtre 2) | Teste (e niveay de 1 tempéraci
(iiouementida pow Tagen

e
eylement

T SUBSTA (aramere 3) | Teic € e e Tmpnt (1=135)
(uriquement vaable pour o

mise en mémore dans I'dlarme.

TERYTHME (parametre 2) | Teste b équence des bariements
cardiaques. (uniquemen valabie pout

age

PR W oW



AR vt o e
ire dexempie, nous allons maintenant
e e st o pmgmmme e
e programme est e suar

RN
DO aficher heure
I heure-siarme
WD

e programme afiche [neure (dans a fenéte

BO. Cr3,1) et s heure esta méme que colle
emorsée dans alarme (nous l reglerons & 18

s 30 mins) vous e 8P

o b, s sl 20 fsew'a
obtenir icéne

2) Cllues ensulecans e co en auta gauche
el viewsheet pour nsérer.

3) Clluez une ol dans s ZF (sur e type de.
foncton) pour fire apparaire licone “DO”.
) Cllqes 17 o sur ka deaxieme icone a droite
o e e lininacion “AICHER

5 qummuew,k N e drs
- pournserer le DO affche
Fehe ot
parate cone “IF"

7) Cliues 19 fois & o de Ficéne pour faire
apparate nsiruction “HEURE- ALARME'.

8 Cicuez s fncsin 0O afcer v
damlaviewshect pout e apprte
rancion e

Sl o s 2 pur ke

e “END-"
10 cuqm surta flache d bas (a e el
iewsheet) pour descendre 1 vi

11l dns e o it gauche e
et pour Inserer e “END",
1 s s A A
apparate edne DO
13)Clauee e s 30 ot pout o

Wl ki e mm droie dela

16)Dans laviewsheet,ciuez sor lafc
marquée 0

18 Cloue s premier e de Hnscton
DO aerter moi” et rellez fa au centre e o
Tason - vty ’wn L laison obtenue
ot for

191 e, e s ‘e
apparate
Vous ne devez pas avo renconté de.

b

probleme pour ealsr ce peti programme,
s bl ps il e un e
efscer”

P e fcre de
s pouve:

13 forchon " s = e
regler Pheure de Fakme.



2.0.4) “Parael Token” niveau a

de bonne:

S e ittt oo pctint e
fons.en Informatique ain de leu
Frb

34.0.1) Cas de a “brans

bloquante”
LuttatondeTnsicion
2" st boguante

Ces “branches con

tes" engendrent
souvent ce que lon appell un “moclee Tap’

demment, cette
instrction et “IF par par2 THEN .- (€1
amexe )
4.44.4) Boudes.

“Paralle Token” supportefes structures de.
bouces “REPEAT
(Clannexe

INTIL” et “WHILE..\WEND"

44.0.5) Le modsle Trap.

odle et e e o dars
i it s i
dans e

injeona
it dever
ik el e o
cture condiionnelle
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4.45) Exemples de programmes
Pour temminer note apprentissage du “parallel token”,
voiel rogrammes qul vous sera aise de.

reproduie. Regle |

programme (2 gauche) pemel diandyser les

i e e e
aacire <1 et shclih)

e deteme ke g vt ognme o s o
e e

du ythme et un BP). Remar
pmgmm i e swctre EFEAT. N etun
TRAP”

[ T ——



Régle 5
! ¢ - U | Temminez toute.
L 7 e
Rewr ™
T
[
WIES -
[ G
oy -

ANNEXE 7: Modéles évolués de programmation.

THEN

REPEAT. .. UNTIL Cond.

‘WHILE Cond.. .- WEND.




LES SIMULATEURS

BATI,vole agent e amend s viessres
S G nees Y e s

Sont oblgatoles pour fes besoins cl scénaro, vous devrez donc
Vous familatser avec eux.

De toute fagon, vous ne pouvez pas mourr (sauf cas excepdionnel)
au cours de ces phases, alors ¥ hesitez pas & voler s

30 (sauta Via-express),
sont

aves ou sans cockpit
Ve du valsseay exterieu.

~vue satelte (pour e Seshoyer, lle sera remplacée par
plan des mines)

v miste “satlievalsseau' ou “satellte/hors cockpi
Remarque: a commande dauo-stabiisation permet de sabllser

Tapparel] ne compensera Jamals ses mouvements ditecteurs.

Pourles commancdes precises des apparels reportez vous 4 care
de reference.



I

SUBwEce s

expres sont des autooutes suspendues qul rellent es
e

ouge | |
Le tableau de bord comporte un Indicateur de vtesse (2 gauche)
o nclcateur des “chocs” e bargraphe de it et un étoviseur
e e “chocs” st comprabilse ot vous deviez payer les
«p.m.wmmm

ous poveschli n mode automataue vous e ploez )
R e O e

e i s

s polcers de1a v s cauptrciles) sont ot  vous

commlrkoml et o il v
Sl s

k:-m.vnue Un champ de force entoure a Cte pour vous empecher

den sort, Ne vous éoignes pas trop!

5.2) Le simulateur du MOSQUITO

Le Mosquito st un petit vlsseau-tax Ui Vous permetra e vous
déplacer pou ateincre fes pstes  aterissage des gratteciel de
ae

Lot e
e ous dves e s ntmen iese e
3475 7t W i i o Ve

Immeubles Vous serez ains “capture” e guide pou aterssage.
5.3) Le simulateur du KATATRUCK

Ce smulateur et oblgatore Vous pilotez e Katatruck, valsseau
@enveien de sk CEANING P n. ke b fminus

o i o



Vo poute decoler e ur e s un e
enchot cue nous vous issonsle soin de découvi
Les condrions datterrisage sont les memes que cells du

quito.

5.4) Le simulateur du RAEDA V6.
Le RAEDA V6 est un vaisseau nterplanetaie qul vous permet
e dans espace. Ce simulateur est blgatore.

Vo docaes T stoportde foma 1 vous deves da e
au méme endrol, Pour eussir votre atterissage, drigez vous tres
it Yl g v s

s propuiserdans espace, v encire un angie
»p&ntm 3t i o P e T
(s  pls de 0%

s vk et iy S
de Beiin 6. Mertez vous en Hyperpropusion pour arive plus vie
en orbte autour du satellte puis recuisez les gaz pour éviter la
ceinture castéroides,

Toumez autour i stelite e fonces sur  zone fouge, ('accés &
a tation spatleh
e Dnsc sl bt S e domneps e v

L ateli s e gl o st plaria i e

s e T
@ afctle e v vasea

5.5) Le simulateur du SERSHOYER
Quand vous seez dan a station spatiale vous pourez piloer e
Sershoyer, sorte de foreuse spatiale (ce smblateu est oblgatae. .

Vous evoluez ensulte dans un dedale de galries. La vision
Satlite est remplacee pa un pian des mines de Bedh

Vot vaissea
Lorsque vous verre une zone fouge devant vous vous pourtez a
aveser ot renirer & 1asaion,tout Smplnent



Engin des Cataphractaires: le
speeder IV

'S JEUX DE LA SALLE D'ARCADE

Dans s slles darcade de Roms, vous trouverez e véables
Jeux, s ot cetings & vous fire Gagner (ou pedre ) de Fargent et
meme 3 vous fie are des rencontes

6.1) QUATTRO

Quattro est un “casse biques’ avee quatre raquettes.

= |
»

Vous deves demoll toute es biques au cente de écran pour
passer u riveay suivant, mais vous deves surtout empécher fa bale
de sorti e zone e feu, s vous & perder.

Au debut du e, vous devez parer: plus vous misez, moins vous
aves de balles au depar

Dautre part, deu modes i e ont re implantes e modie X et
Te mode XY (sélectlonnables dans a botte de configuraion).

Le made X contole e quatres raquettes uniquement avec e

orsque
Ia e, raquese de drole descend et cole de gauche monte,
andlis que l aquette du haut va  croie e celle i bas & gauche:



TEm RS

Le mode XY uiise tous es mouvements de a sours. Le

' e e osquin e o e i,
o R ) 3 v
I e s et n pn e e
m, e i, s ot 71
e oukne pour e

* Tojolsjojo]
o

e phteas o d e ol dont e concomporedes
plons c'une certaine couleur. Le but du eu es  amener vos &
Cobours el de it branehes nercuesde F&1oe) Sans s

e case aa ols. Vous pouvez egalement déplacer voue plon en
Sautant” dautes pions,
sonme e vous aes et dectement  elaton e ¢
oivests e e de ordinateur. P vous misez. moie

vos adversales (qu son e forts..).

6.3) TUBULAR
Le but de Tubular et e remplr plsieurs résenvolrs en m
e, i s son Kl | etk e

meéme niveat e diferents reservlrs.

'y pas e score dans Tubular, e visage représente & drofte
st que e efle e ce que ressent votre agent (i vous per

e gasche pour
e e e el
Tendroit o0 1asouts devient une fleche)



(7)| coNsEILS TECHNIQUES

BAT. 1 saetrer parte de I pulssance de votre machine pour
e plus agréable  over.
St ATAR € s ANIGA i et prsnced o

deunime lcser do o
Sur AMIGA. e logiie fonctionne sans probleme svec es cartes

etcells de GV,
e PC.a configuraton minimale recommandee est e
0756/ 154t (MCGA) Dt L QU g
gaphique depend auss de la qualie de la care ulisée
7.1) Gestion de la mémoire
BAT, Il salt gererla mémolre de votre ordinateur quelle que st
Kol

les données du jeu son répates en "blocs” t suis e bloc s

g s aleso s oths i S
ande tale mémolre

e o S e e e ot

RAM pourta

rsicnts restant en m,mmy e s peomances s e
(moins de mémolre donc plus d'acces disque), meme s BAT. ll st

sl L
Pour connate a tlle memalre disporible vous pouvez utliser
commande "MEM" suivie de a touche ENTER.




7.2 Gestlon des cartes sonores.

T CONSEILS TECHNIGUES

BAT I e part de toute la mémolre tendue que
pessdes s conion ' e SMATORIVE s ¢ st
Vs e vt CONTIGSYSpoc s gre e
{uniquement s vous possedes de la memere etendue et ltale
SMARTDRV.SYS)
Sous DOS 4.0 nserez la e
DEVICE-C:\...\SMARTDRV.SYS.

GH-C:\..\ SMARTDRV.SYS
Remarque: * doit ete remplace pa e chemi
e e o 4 DS, SMARTORY Y5 1 e S roove
repertore "DOS').

Sous DOS 5.0 inserez la g
D

smore EMS, a présence e lers
et BN S1, LB 5 g ol k.
réterabie i fes enlever pour gagner de a place memoie.

Sur ATARST ol gre e cates V16 ST GPLAY O
oule monitur. Al plce du casque, vous pouvez uilser une
r raccorder a carte 3

Les cartes sonores gérees sur compatie PC sont: MVI6, ADLS,
ADLIB GOLD. SOUNDBLASTER. SOUNDBLASTER PRO, FOLAND

M52, PRO-AUDIO SPE
Tous e brtages st s gasatons (neme s ADLI

Tes musiques sont en synihes
Remargue: Sur MVIG s musicues ulsent des sons dgiales

ANNEXE 8: Connecteurs pour la carte MV 16

'CONNECTEUR CARTE MV 16

JACK 35 mm STEREO

CONNECTEUR CHAINE Hi-FI

2RCA moles




“

250 dessins.

squeties udlisées pour le developpement. *

3 ATARI et 1 7C grillés. -
3 disques durs HS
i, 12000, 14 AS000 o e oders o Conod i g
v odes ol P .
el i 2
sk e gt s s of i et conpnes

ST TR W W ) e
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